STUDIENGANG:

ABSCHLUSS:
REGELSTUDIENZEIT:

STAATSEXAMEN FUR DAS HOHERE LEHRAMT AN GYMNASIEN
FACH INFORMATIK

Staatsexamen

10 Semester

LEISTUNGSPUNKTE:

300 Leistungspunkte (LP)

Folgende Pflicht- und Wahlpflichtmodule sind fUr das Kernfach Informatik zu belegen:
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Als Wahlpflichtmodule kdnnen folgende Module aus dem Angebot des Bachelor- und
Masterstudiengangs Informatik gewdahlt werden:

Module mit 5 Leistungspunkten:

10-201-2106 Internetanwendungen

10-201-2107 Rechnernetze

10-201-2210 Datenbankpraktikum

10-201-2212 Datenbanksysteme I

10-201-2316 Information Retrievall

10-201-2317 Linguistische Informatik

10-202-2012 Aktuelle Trends der Informatik
10-202-2104 Neuromorphe Informationsverarbeitung
10-202-2218S Grundlagen Komplexer Systeme (S)
10-202-2218V Grundlagen Komplexer Systeme (V)
10-202-2223 Zeichnen gerichteter Graphen
10-202-2224 Zeichnen ungerichteter Graphen
10-201-2207 Virtuelle und Erweiterte Realitat
10-201-2315 Grundlagen des Maschinellen Lernens
10-201-2320 Softwaretechnikpraktikum

10-201-2321 Softwaretechnik

10-202-2112 Komplexit&tstheorie

10-202-2136 Kryptographie

Module mit 10 Leistungspunkten:

10-202-2111A Ubersetzung

10-202-2111B Syntaktische Analyse

10-202-2135 Maschinelles Lernen mit empirischen Daten
10-202-2208 Bioinformatik von RNA- und Proteinstrukturen
10-202-2210 Visualisierung fur Digital Humanities
10-202-2225 Zeichnen von Graphen

10-201-2101 Rechnersysteme

10-201-2206 Interaktive Visuelle Datenanalyse 1
10-202-2203 Interaktive Visuelle Datenanalyse 2
10-201-2301 Text Mining — Wissensrohstoff Text
10-202-2201 Wissenschaftliche Visualisierung
10-202-2207 Sequenzanalyse und Genomik

10-202-2302 Wissensreprasentation



